


della Ergo Ludo, The Golden Ages. Il gioco viene eletto tra i migliori giochi 
italiani dell’anno e arriva tra i tre finalisti per il Gioco dell’Anno in 
Olanda. Viene pubblicato anche negli Stati Uniti, in Canada, Australia, 
Olanda, Germania e Spagna. Alla fine del 2021, il catalogo di giochi Ergo 
Ludo vanta 23 titoli pubblicati. 
 
- Nel 2016 collabora con la Sergio Bonelli Editore per la realizzazione di 
giochi da tavolo basati sui personaggi della nota azienda milanese. 
 

- Dal 2018 la casa editrice cura l’editing di una selezione di giochi editi 
dalla Ghenos Games di Milano. 
 
- Dal 2019 inizia la collaborazione con la casa editrice americana GMT per 
la localizzazione e l’adattamento dei giochi da tavolo storici in cui è 
specializzata la suddetta ditta. 
 
- Nel 2023 escono i giochi Cangaceiros, presentato nell’Ambasciata del 
Brasile a Roma, e Pyramidice, presentato nel Museo Egizio di Torino. 
 
- Dal 2023 inizia la collaborazione con la MS Edizioni di Forlì per lo 
sviluppo e produzione di giochi da tavolo per il mercato mondiale. 
 
 

 
 
  
2010-14             READY2PLAY                                               ROMA 
  
 
- Collabora con il sito di vendita online di giochi da tavolo e di carte, in 
particolare per l’acquisizione degli articoli e per il contatto con i clienti.  
 
 
 

 
 
2009-10               GIOCHIX                                               ROMA 
  
 
- Collabora con l’editore di giochi da tavolo Giochix nello sviluppo dei 
giochi, nei regolamenti e nella promozione degli stessi. In particolare, 
sviluppa il gioco De Vulgari Eloquentia. Collabora, inoltre, con la ludoteca 
legata all’editore, l’Associazione Culturale La Civetta. 
 
 

 



 

 

 

 

 
2007-10                 DAVINCI                                               ROMA 
  
 
- Collabora con l’editore di giochi da tavolo DaVinci nel settore 
marketing, nello sviluppo dei giochi e nella promozione degli stessi. 
 

 
 
2007-08               MAGIC PRESS                           ROMA 
 
- Traduce e adatta i fumetti della DC Comics, Batman in particolare. 
 
 
 
 
 
 

 
 
2006                  Rizzoli                                                 Milano 
 
 
- Correzione di bozze e adattamento testi per l’Enciclopedia del Sapere Rizzoli 
Junior, in uscita con il Corriere della Sera. 
 
 
 
2006-09                   GiocoFollia srl                                    Roma 
  
- Responsabile del settore dei giochi da tavolo e di carte per la catena di negozi 
a Roma GiocoFollia. 
 
 
 
 

 
2005                        J. Rotello                                               Roma 

- Elaborazione di materiale didattico di supporto per l’erogazione di un corso 
di formazione professionale della Regione Umbria sul tema del tutoring on-
line.   

 
2004-06            VNU Business Publications                    Milano 

- Supervisore, revisore e correttore di bozze per riviste specializzate in 
personal computer. Nello specifico: Trucchi pc. 

 
2004                      Comune di Roma                                 Roma 

- Fa parte del gruppo di organizzatori e collaboratori per l’iniziativa da parte 
del Comune di Roma Giochi in Comune. 

 
2004                      Ludoteche                                           Roma 



- Animatore e organizzatore di iniziative ludiche per conto di alcune ludoteche 
romane. 

 

 

 

 

 

 

 

2002-06      What’s Your Game                                          Milano 

- Editor per la linea di giochi da tavolo della suddetta azienda. 

- Responsabile della selezione di giochi di carte e da tavolo per la GamesBusters, 
brand che si occupa dell’importazione del materiale ludico succitato. 

- Traduttore e supervisore di regolamenti per giochi da tavolo. 

- Articolista per i siti del suddetto editore. 

- Agente per l’acquisizione dei diritti di pubblicazione in lingua italiana di 
materiale tedesco, americano e francese. Nello specifico: Fiera di Norimberga. 

- Esperienza a contatto con il pubblico come standista nelle principali fiere del 
settore. Nello specifico: Fiera di Essen in Germania, Lucca Comics & Games. 

- Seleziona e sviluppa due giochi, Siena e Big Manitou, che vincono il premio 
Lucca Best of Show come, rispettivamente, gioco dell’anno e gioco con la 
migliore idea. 

 

 
2002-2005               Glamour Production                        Firenze 

- Articolista e recensore per il magazine di critica e narrativa per immagini 
Dime Press. 

 2000-03                Lexy produzioni audiovisive             Terni 
- Giornalista, articolista, redattore, supervisore e coordinatore, traduttore 
dall’american english di varie riviste nell’ambito dell’editoria e della critica 
fumettistica e narrativa. Nello specifico: Supreme, Tapping the Vein, Dark Horror, 
The First, Savage Dragon, Crossgen Magazine, Dirty Pair, Lexy Presenta. 

- Lavora alla progettazione di riviste  e periodici. Nello specifico: The Comics 
Journal, Mystic, Fantasy Book. 

- Svolge attività di editing e si occupa dell’acquisto dei diritti di pubblicazione 
in lingua italiana di materiale americano e giapponese. Nello specifico: l’universo 
Crossgen, Pollon. 

- Traduce dall’inglese e adatta racconti e romanzi di autori quali Clive Barker, 
Michael Moorcock e Alan Moore. 

- Adatta e supervisiona riduzioni a fumetti di opere di Richard Wagner e Oscar 
Wilde. 





 

INTERESSI 

 - Letteratura, cinema, fumetto. Storia contemporanea. Boardgaming e 
roleplaying.  

 

 

 

CAPACITÀ E ATTITUDINI 

 
- Ottima predisposizione ai rapporti interpersonali, al lavoro di gruppo.  

- Interesse per lavori in redazioni giornalistiche, uffici stampa, nel campo delle 
pubbliche relazioni.  

- In possesso di autoveicolo e patente ministeriale di tipo B. 

 
Ai sensi della legge 675/96 sulla tutela dei dati personali, il sottoscritto autorizza il ricevente alla 
diffusione, trattamento e comunicazione dei dati contenuti nel presente documento (pagine 1/3). 
 
In fede,  

Alessandro Lanzuisi 


