Curriculum Vitae

Rocco Antonucci

INFORMAZIONI PERSONALI
Nome Rocco Antonucci
Indirizzo MV
1ot inilonoet
Telefono A DA
E-mail Rl igintdy
Nazionalita Haletle
Data di nascita 10/12/1955
ATTIVITA DI RICERCA

A.A.2018-2020

Ricercatore M-FIL05 (Semiotica), Universita IULM — Milano

A.A.2017-2018

Attivita di ricerca in corso nelle aree scientifiche di Semiotic, Human Factor Engineering e

Human Interface Design:

- sistema multimediale smart ship (Industria 4.0) per MSC (Mediterranean Shipping

Company);

- studio/concept di smart factory (Industria 4.0) per DIBRIS (Dipartimento di Informatica,

Bioingegneria, Robotica e Ingegneria dei Sistemi);

- studio sulla comunicazione e I’intrattenimento per un abitacolo di una smart car (Industria

4.0), nell’ambito del programma di ricerca europeo RISEWISE.

Nomina della Commissione Europea (27/11/2017): Marie Sktodowska - Curie staff members

in Research and Innovation Staff Exchanges (RISE). Scientific-disciplinary area: Philosophy

and theory of languages.

A:A: 2016 -2017



Studio sistema multimediale smart ship (Industria 4.0) per MSC (Mediterranean Shipping
Company);

Studio/concept di smart factory (Industria 4.0) per DIBRIS (Dipartimento di Informatica,
Bioingegneria, Robotica e Ingegneria dei Sistemi);

Studio sulla comunicazione e I’intrattenimento per un abitacolo di una smart car (Industria

4.0), nell’ambito del programma di ricerca europeo RISEWISE.

Assegnista di Ricerca, area scientifico-disciplinare di Scienze dell’antichita, filologico-
letterarie e storico-artistiche, settore scientifico-disciplinare L-ART/03 (Storia dell’arte
Contemporanea), presso il Dipartimento di Informatica, Bioingegneria, Robotica e
Ingegneria dei Sistemi (DIBRIS) — Universita degli Studi di Genova (dal 01.09.2016 al
31.08.2017).

Collaborazione alle attivita di ricerca del DIBRIS nell’ambito delle seguenti aree scientifico-

disciplinari: semiotic, aesthetic computing, human interface design, design studies.

A.A. 2015 - 2016
Studi di semiotic engineering e human factor engineering per un progetto di Smart
Ambulance. Programma di ricerca: Ambulance-to-Hospital: Bi-directional Advanced Tele-
Medicine System. AVS s.r.l., TECHNION - Israel Institute of Technology, Haifa e
Dipartimento di Informatica, Bioingegneria, Robotica e Ingegneria dei Sistemi (DIBRIS) —
Universita degli Studi di Genova.

Assegnista di Ricerca, area scientifico-disciplinare di Scienze dell’antichita, filologico-
letterarie e storico-artistiche, settore scientifico-disciplinare L-ART/03 (Storia dell’arte
Contemporanea), presso il Dipartimento di Informatica, Bioingegneria, Robotica e
Ingegneria dei Sistemi (DIBRIS) — Universita degli Studi di Genova (dal 01.09.2015 al
31.08.2016).

Collaborazione alle attivita di ricerca del DIBRIS nell’ambito delle seguenti aree scientifico-

disciplinari: semiotic, aesthetic computing, human interface design, design studies.

A.A. 2014 -2015



Responsabile Scientifico del progetto di ricerca E-Motion Mobile Dome (E_ MMD).
Progettazione e realizzazione prototipale di un ambiente di Immersive Virtual Reality per E-
MOTION s.r.l., programma di ricerca attuato in collaborazione con Universita degli Studi di
Genova - DIBRIS. Collaborazione al programma di ricerca per le seguenti aree disciplinari:

semiotic, aesthetic computing, human factor, human interface design.

Studi di semiotic engineering e human factor per la realizzazione di un simulatore mixed
reality, per I’addestramento di pratiche chirurgiche di tipo laparoscopico. Studi condotti
nell’ambito della convenzione di ricerca Universita degli Studi di Genova — DIBRIS e MCS
(Medical Care System s.1.1.). Main research topic: Technology Evaluation of Stereoscopic

Augmented Reality for Laparoscopic Surgery.

Assegnista di Ricerca, area scientifico-disciplinare di Scienze dell’antichita, filologico-
letterarie e storico-artistiche, settore scientifico-disciplinare L-ART/03 (Storia dell’arte
Contemporanea), presso il Dipartimento di Informatica, Bioingegneria, Robotica e
Ingegneria dei Sistemi (DIBRIS) — Universita degli Studi di Genova (dal 01.09.2014 al
31.08.2015).

Collaborazione alle attivita di ricerca del DIBRIS nell’ambito delle seguenti aree scientifico-

disciplinari: semiotic, aesthetic computing, human interface design, design studies.

A.A.2013-2014
Responsabile Scientifico del progetto di ricerca E-Motion Mobile Dome (E_ MMD).
Progettazione e realizzazione prototipale di un ambiente di Immersive Virtual Reality per E-
MOTION s.r.l., programma di ricerca attuato in collaborazione con Universita degli Studi di
Genova - DIBRIS. Collaborazione al programma di ricerca per le seguenti specifiche aree

disciplinari: semiotic, aesthetic computing, human factor, human interface design.

Assegnista di Ricerca, area scientifico-disciplinare di Scienze dell’antichita, filologico-
letterarie e storico-artistiche, settore scientifico-disciplinare L-ART/03 (Storia dell’arte
Contemporanea), presso il Dipartimento di Informatica, Bioingegneria, Robotica e
Ingegneria dei Sistemi (DIBRIS) — Universita degli Studi di Genova (dal 01.09.2013 fino a
31.08.2014).



Collaborazione alle attivita di ricerca del DIBRIS nell’ambito delle seguenti aree scientifico-

disciplinari: semiotic, aesthetic computing, human interface design, design studies.

A.A.2012-2013

Progetto di ricerca e sviluppo sperimentale per la realizzazione di un’avanzata infrastruttura
di digital cinema, finalizzata alla produzione e la postproduzione di streaming stereoscopici.
Programma di ricerca attuato su convenzione stipulata tra E-MOTION s.r.1. e Universita

degli Studi di Genova — DIBRIS con il sostegno finanziario dell’Unione europea.

Assegnista di Ricerca, area scientifico-disciplinare di Scienze dell’antichita, filologico-
letterarie e storico-artistiche, settore scientifico-disciplinare L-ART/03 (Storia dell’arte
Contemporanea), presso il Dipartimento di Informatica, Bioingegneria, Robotica e
Ingegneria dei Sistemi (DIBRIS) — Universita degli Studi di Genova (dal 01.09.2012 fino a
31.08.2013).

Collaborazione alle attivita di ricerca del DIBRIS nell’ambito delle seguenti aree scientifico-

disciplinari: semiotic, aesthetic computing, human interface design, design studies.

A.A.2011-2012
Ricerca e studi di semiotic engineering, aesthetic computing e human factor per la
sperimentazione di un set-up multimediale auto-stereoscopico, finalizzato all’innovazione
dell’interior design della nave da crociera. Bando di Cooperazione industriale, scientifica e
tecnologica tra Italia e Israele. Progetto di ricerca internazionale Eureka. Titolo: 2d to
stereoscopic 3d conversion targeting autostereoscopic (glasses-free) displays. Acronimo
della ricerca: Gadget 3D. Durata del programma di ricerca: due anni. Contraente principale:

Universita degli Studi Genova- DIBRIS. Secondo anno di attivita di ricerca.

Assegnista di Ricerca, area scientifico-disciplinare di Scienze dell’antichita, filologico-
letterarie e storico-artistiche, settore scientifico-disciplinare L-ART/03 (Storia dell’arte
Contemporanea), presso il Dipartimento di Informatica, Bioingegneria, Robotica e
Ingegneria dei Sistemi (DIBRIS) — Universita degli Studi di Genova (dal 01.09.2011 fino a
31.08.2012).



Argomento dell’attivita di ricerca: studio e progettazione di un set-up multimediale auto-
stereoscopico finalizzato all’innovazione dell’interior design della nave da crociera.
Collaborazione alle attivita di ricerca del DIBRIS nell’ambito delle seguenti aree scientifico-

disciplinari: semiotic, aesthetic computing, human interface design, design studies.

A.A.2010-2011
Ricerche e studi di semiotic engineering, aesthetic computing e human factor per lo sviluppo
di innovative soluzioni per videoproiezioni in stereoscopia. Ricerche e studi attuati, con
contributo EU, nell’ambito di una convenzione stipulata tra Dipartimento di Informatica,
Bioingegneria, Robotica e Ingegneria dei Sistemi — Universita degli Studi di Genova ¢ E-

MOTION s.r.l.

Ricerca e studi di semiotic engineering, aesthetic computing € human factor per la
sperimentazione di un set-up multimediale auto-stereoscopico, finalizzato all’innovazione
dell’interior design della nave da crociera. Bando di Cooperazione industriale, scientifica e
tecnologica tra Italia e [sraele. Progetto di ricerca internazionale Fureka. Titolo: 2d to
Stereoscopic 3d conversion targeting autostereoscopic (glasses-free) displays. Acronimo
della ricerca: Gadget 3D. Durata del programma di ricerca: due anni. Principale contraente

italiano: Universita degli Studi Genova- DIBRIS. Primo anno di attivita di ricerca.

A.A. 2003 - 2004
Studi sulla valorizzazione di beni storico-artistici attraverso new media. Sviluppo di
innovative soluzioni di interfaccia utente. Realizzazione di due prodotti multimediali: “Casa
Paganini” e “Teatro della Gioventu”. Programma di ricerca attuato su convenzione stipulata
tra Regione Liguria e Universita degli Studi di Genova — Dipartimento di Scienze per

I’ Architettura (DSA).

A.A. 2002 - 2003



Ricerche di semiotica applicate alla comunicazione mediata dal web. Programma di ricerca
attuato attraverso una convenzione di ricerca stipulata tra TELECOM ITALIA e Universita

degli Studi di Genova — Dipartimento di Scienze per I’ Architettura (DSA).

ATTIVITA DIDATTICA

A.A. 2018 -2020

Corso Arte e Design — Universita IULM — Milano

Corso di Semiotica Visiva — Universitd [IULM — Milano
A.A.2018-2019

Master Tourism & Hospitality — Universita [ULM - Milano

A.A.2017-2018
Universita degli Studi di Genova - Scuola Politecnica — Dipartimento di Architettura e

Design. Lecture: Semiotica del design (07-12-2011).

Docente Esperto presso la Scuola di Dottorato in Scienze del Design — Universita [UAV di

Venezia.

A.A.2016-2017

Seminario Smart Ship Overview, presso Universidade do Minho, Braga, Portogallo,
nell’ambito del programma di ricerca europeo RISEWISE.

Docente ITS Smart Ship Technician (Tecnico superiore per sistemi di comunicazione
dell’intrattenimento a bordo delle navi da crociera di ultima generazione), Accademia
Italiana Marina Mercantile, Universita degli Studi di Genova.

Docente Esperto presso la Scuola di Dottorato in Scienze del Design — Universita [IUAV di

Venezia. Lezione sul concetto di smart factory.

A.A. 2015-2016
Libera Universita di Lingue e Comunicazione [IULM. Lecture (19-12-2016): Neue



Sachlichkeit, Rudolf Carnap, Bauhaus.
Docente Esperto presso la Scuola di Dottorato in Scienze del Design — Universita IUAV di

Venezia. Lezione sulla realtd aumentata.

A.A. 2014 -2015
Docente Esperto presso la Scuola di Dottorato in Scienze del Design — Universita IUAV di
Venezia. Supervisor della tesi di dottorato: How design can contribute to children’s
neurological rehabilitation? Case study: Co-Designing Pediatric Rehabilitation Programs for

Learning Disabilities. Candidato: Anastasia Kozlova.

A.A.2013-2014
Professore a contratto - Corso Ufficiale di Interaction Design, Universita degli Studi di
Genova — Dipartimento di Scienze per I’ Architettura.
Docente Esperto presso la Scuola di Dottorato in Scienze del Design — Universita IUAV di

Venezia. Lezioni sui set-up immersivi.

A.A. 2012 -2013
Docente Esperto presso la Scuola di Dottorato in Scienze del Design — Universita IUAV di

Venezia. Lezione sulla stereoscopia.

A.A. 2011 -2012
Docente Master Universitario di 1° livello in Comunicazione con i New Media e le
Tecnologie ICT Immersive. Universita degli Studi di Genova — Campus Universitario di

Savona.

A.A.2010-2011
Professore a Contratto - Corso Ufficiale di Teoria e Storia del Design, Universita degli Studi

di Genova — Facolta di Lettere e Filosofia.

A.A.2009-2010
Professore a Contratto - Corso Ufficiale di Teoria e Storia del Design, Universita degli Studi

di Genova — Facolta di Lettere e Filosofia.



A.A. 2008 —2009

Professore a Contratto - Corso Ufficiale di Teoria e Storia del Design, Universita degli Studi

di Genova — Facolta di Lettere e Filosofia.

A.A. 2007 -2008

Professore a Contratto - Corso Ufficiale di Teoria e Storia del Design, Universita degli Studi

di Genova — Facolta di Lettere e Filosofia.

Docente Master Universitario di 2° livello in Design Navale, Universita degli Studi di

Genova.

A.A. 2006 —-2007

Professore a Contratto — Corso Ufficiale di Interaction Design — Universita degli Studi di

Genova — Facolta di Architettura.

Docente Master Universitario di 2° livello in Design Navale, Universita degli Studi di

Genova.

A.A. 2005 - 2006
Professore a Contratto — Corso Ufficiale di Interaction Design — Universita degli Studi di

Genova — Facolta di Architettura.

A.A. 2004 - 2005

Professore a Contratto — Corso Ufficiale di Interaction Design — Universita degli Studi di

Genova — Facolta di Architettura.
A.A. 2003 -2004
Professore a Contratto — Corso Ufficiale di Interaction Design — Universita degli Studi di

Genova — Facolta di Architettura.

A.A. 2002 -2003



Professore a Contratto — Corso Ufficiale di Storia del Design — Universita degli Studi di
Genova — Facolta di Architettura.
Professore a Contratto Corso Ufficiale di Human Interface Design, Universita degli Studi di

Genova, Facolta di Architettura.

A.A. 2001 — 2002
Professore a Contratto Corso Ufficiale di Human Interface Design, Universita degli Studi di

Genova, Facolta di Architettura.

A.A. 2000 -2001
Docente di Teoria e Storia del Disegno Industriale, Corso di Diploma Universitario in

Disegno Industriale — Universita degli Studi di Genova — Facolta di Architettura.

A.A. 1997 - 1998
Docente di Teoria e Storia del Disegno Industriale, Corso di Diploma Universitario in
Disegno Industriale — Universita degli Studi di Genova — Facolta di Architettura.

Docente Master per sceneggiatori multimediali, Scuola Normale di Pisa.

A.A. 1996 — 1997
Docente di Tecnologia generale dei materiali, Corso di Diploma Universitario in Disegno

Industriale — Universita degli Studi di Genova — Facolta di Architettura.

A.A. 1995 -1996
Docente di Tecnologia generale dei materiali, Corso di Diploma Universitario in Disegno

Industriale — Universita degli Studi di Genova — Facolta di Architettura.

A.A. 1993 — 1994
Docente di Tecnologia generale dei materiali — Master Universitario Eco —Design —

Universita degli Studi di Genova — Facolta di Architettura.



PUBBLICAZIONI

ANTONUCCIR. (2016). ARTE E/O DESIGN. Milano: MIMESISI EDIZIONI, vol. 1, p. 1-
322, ISBN: 978-88-5753-658-3.

ANTONUCCIR. (2015). Corpo e realta aumentata. Il design dei sistemi di chirurgia
robotica mininvasiva. In Il corpo umano sulla scena del design. p. 175-193, Padova: Il

Poligrafo casa editrice, ISBN/ISSN: 978-88-7115-880-8.

ANTONUCCI R. (2010). Cosmetica dell'andar per mare. Ovvero il design della nave
nell'epoca della Surmodernita. The cosmetics at the sea: ship design in the age of
Supermodernity. DIID. DISEGNO INDUSTRIALE INDUSTRIAL DESIGN, vol. 42-43; p.
114-121, ISSN: 1594-8528.

ANTONUCCI R. (2009). In the Clouds of Joseph Farcus: The Phenomenology of Going to
Sea in the Era of Supermodernity. DESIGN ISSUES, vol. 25; p. 36-50, ISSN: 0747-9360.

ANTONUCCI R. (2008). La forma segue la finzione. Fenomenologia dell'andar per mare
nell'epoca della surmodernita. In: Souvenir d'Italie 1l viaggio in Italia nelle memorie scritte
e figurative tra il XVI secolo e l'eta contemporanea. Genova, 6-8-novembre 2007,

GENOVA: De Ferrari Editore, p. 13-27, ISBN/ISSN: 978-88-6405-080-5.

ANTONUCCI R. (2007). 4 rigor di cosmetica. Considerazioni filosofiche sul design
cosmetico. GRAPHICUS, vol. 1044; p. 86-87, ISSN: 0017-3436.

ANTONUCCI R. (2007). I magazzini virtuali dell’Antilibro. Un dibattito tra editoria
elettronica, stampa on-demand e stampa tipografica. GRAPHICUS, vol. 1043; p. 100-101,
ISSN: 0017-3436.

ANTONUCCI R. (2007). Fare e Pensare Design nell'eta della tecnica. GUD. GENOVA
UNIVERSITA DESIGN, vol. 07; p. 66-73, ISSN: 1720-075X.
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ANTONUCCI R. (2006). Le finzioni estatiche di Joseph Farcus. GUD. GENOVA
UNIVERSITA DESIGN, vol. 06; p. 46-55, ISSN: 1720-075X.

ANTONUCCIR. (2006). Il sogno di Corradino D'Ascanio e il suo famoso transfert. GUD.
GENOVA UNIVERSITA DESIGN, vol. 05; p. 56-63, ISSN: 1720-075X.

ANTONUCCIR. (2004). Le teorie di Mario Perrone sulla fotografia del prodotto
industriale. GUD. GENOVA UNIVERSITA DESIGN, vol. 04; p. 24-31, ISSN: 1720-075X.

ANTONUCCI R. (2004). Le forme dell'aria. Medsign_forme del Mediterraneo. p. 227-234,
FIRENZE: Alinea Editrice, ISBN/ISSN: 88-8125-872-2.

ANTONUCCI R. (2003). Esordi del design italiano a Finalmarina. GUD. GENOVA
UNIVERSITA DESIGN, vol. 03; p. 76-81, ISSN: 1720-075X.

ANTONUCCIR,, (2003). Il Tao del Web. GENOVA: Il Nuovo Melangolo, vol. Opuscola
125, p. 11-42, ISBN: 88-7018-481-1.

ANTONUCCI R. (2002). La messa in posa del prodotto industriale Ansaldo. GUD.
GENOVA UNIVERSITA DESIGN, vol. 01; p. 16-21, ISSN: 1720-075X.

ANTONUCCI R. (2002). L'impronta del vento, l'aereo P.180 della Piaggio. GUD.
GENOVA UNIVERSITA DESIGN, vol. 02; p. 60-65, ISSN: 1720-075X.

ANTONUCCI R. Predilige Camogli, Romolo Pergola, Camogli a Romolo Pergola. Mostra
Antologica, Comune di Citta di Camogli, 1997.

ANTONUCCI R. (1996). La metafora, il design la macchina. In: Primo incontro dei docenti
dei corsi di disegno industriale. Universita degli Studi di Genova, Lerici, vol. 01, p. 29-34.

ANTONUCCI R., Gandolfi P (1992). 1i clic della seduzione, Documentario RAI

Educational sulla storia della fotografia di moda.

ANTONUCCI R., Figari R (1983). Carlo Carra (1921 - 1927). Comune di Camogli, Mostra
11



delle opere di Carlo Carra, Ridotto del teatro Sociale, Camogli 30 luglio, 1983.

PUBBLICAZIONI IN PREPARAZIONE

Rocco Antonucci, Semiotic engineering (titolo da definire), Milano: Mimesis International.

Rocco Antonucci, ART AN/OR DESIGN, Bloomsbury Publishing (traduzione del volume
ARTE E/O DESIGN, ARTE E/O DESIGN. Milano: MIMESISI EDIZIONI).

COMUNICAZIONI A CONGRESSI E SEMINARI

Ha tenuto conferenze, lezioni e seminari presso: Universidade do Minho; Tongji University;
Technion — Israel Institute of Technology; University of Illinois at Chicago (UIC); Stanford
University; University of California - Berkeley, Ars Electronica — Linz; Triennale di Milano,

Designblock — London; Universita di Venezia-IUAV, Aalto University — Helsinki etc.

ATTIVITA PROFESSIONALI

Dal 2011: project manager di programmi di ricerca e sviluppo industriale. Attribuzione del
numero di P.IVA: 02030470997.

Dal 1980 fino al1992, comunicazione di eventi culturali. Attivita svolta per: Olivetti, Teatro
Laboratorio di Jerzy Grotowski, Comune di Genova, Regione Liguria, Universita degli Studi

di Genova, Teatro Carlo Felice, etc.

ISTRUZIONE E FORMAZIONE

Titolo: Laurea (vecchio ordinamento).
Descrizione: Laurea in Filosofia.
Voto: 110/110 e lode.

Data di conseguimento: 21/03/2001

Nome istituzione: Universita degli Studi di Genova
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Dottorato di ricerca in Design Studies, conseguito in data 2003 presso University of Illinois at

Chicago (UIC).
CAPACITA E COMPETENZE  Elaborare strategie progettuali innovative. Generare sinergie tra
PERSONALI istituzioni pubbliche e private. Capacita imprenditoriali.
PRIMA LINGUA Italiano
ALTRE LINGUE Come indicato di seguito dal «Quadro Comune Europeo di
Riferimento delle Lingue» (Common European Framework of
Reference for Languages)
Understanding Speaking Writing
Listening Reading Spoken Spoken production
interaction
English C1| Proficiency| C1 | Mastery | Cl| Proficiency | C1 | Proficiency |C1| Proficiency
French B2| Threshold | B2 | Vantage | B1| Waystage | Bl | Way stage |B2| Way stage
German B1| Threshold | B2 | Vantage | B2| Way stage | B2 | Way stage |B2| Way stage
CAPACITA E COMPETENZE Comunicazione didattica e divulgativa. Capacita di
RELAZIONALI relazionarsi in ambienti multiculturali, di lavorare in team.
CAPACITA E COMPETENZE Interagire con le strategie delle imprese. Organizzare
ORGANIZZATIVE programmi di ricerca internazionali e corsi di alta formazione.
CAPACITA E COMPETENZE Conoscenza delle moderne tecniche di produzione di industria
TECNICHE 4.0. Capacita di individuare soluzioni tecniche innovative.
CAPACITA E COMPETENZE Pittura, grafica, fotografia, video, scrittura.
ARTISTICHE
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ALTRE CAPACITA E Conoscenza delle tecniche di produzione e postproduzione

COMPETENZE delle immagini 3D. Competenze informatiche e robotiche.

Genova, 18 dicembre 2017

Dr. Rocco Antonucci

IN CALCE AL CURRICULUM INSERIRE LE SEGUENTI DICHIARAZIONI

Le dichiarazioni rese nel presente curriculum sono da ritenersi rilasciate ai sensi degli artt. 46 ¢ 47
del D.P.R. n. 445/2000.

I1 presente curriculum non contiene dati sensibili e dati giudiziari di cui all’art. 4, comma 1, lettere
d) ed e) del D.Lgs. 30.06.2003 n. 196.

Genova, 15-06-2020

Dr. Rocco Antonucci
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